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Top dix des pièges dans la partie italienne 

Piège N° 5 – Italienne Piano – les Noirs refusent l’attaque Greco 

Les coups théoriques de la Partie Italienne Piano 

1. e4  e5   2. Cf3  Cc6   3. Fc4  Fc5    
4. c3    pour développer une  attaque sur la colonne « d » 

4. ... Cf6   5. d4  exd4   6. cxd4   

Les Noirs ont diƯérentes possibilités : 

6. ... Fb4+ (0.00)  reste la meilleure option 

6. ... Fb6   (0.61)   petit avantage aux Blancs 

6. ... d5     (0.68)    avantage aux blancs 

6. ... Fe7   (1.07)    net avantage aux Blancs 

6. ... Ff8    (125)      très net avantage aux blancs 

 

Ce piège peut se jouer dans la variante 6. ... Fb6.  Les Noirs sortent des coups théoriques de la 
variante principale de l’ouverture Italienne Piano et refusent de jouer 6. ... Fb4+. 

7. e5                   C’est le meilleur coup   mais 7.d5 est également possible 

7. ...      Ce4 ?  Les Noirs cherchent à placer leur Cavalier en position avancée. 
                             Mais il aurait été préférable de jouer 7. ... d5  pour attaquer le Fc4 en contrepartie  
                             de l’attaque sur le Cc6. 

8. De2  Pour attaquer et clouer le Ce4 qui n’a par ailleurs aucune case de repli. 

8. ...      Fa5+   Pour déroquer le Roi Blanc ou oƯrir une cas de repli au Ce4 
9. Rf1  La fuite du Roi est préférable car sur 9. Cc3 les Noirs en auraient profiter pour  
                             faire un échange de Cavalier 

9. ...      f5         pour protéger leur Ce4 mais il ne fallait pas oublier la prise en passant ! 

10. exf6p 
 

10. ...     d5    est la seule possibilité pour protéger Ce4 

 

11. fxg7           avec une attaque sur Th8 

11. ...      Tg8   pour sauver la Tour 

12. Fg5             pour attaquer la Dd8 
12. ....     Ce7  pour s’interposer à l’attaque sur la Dd8 

13. Fxe7          échange du Fou contre un Cavalier 

13. ....    Dxe7 ??  la Dame abandonne la protection  
                 du pion  d5. 13. ...  Rxe7 était préférable. 
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14. fxd5         avec une attaque double Tg8 et Ce4 
14.  ...       Cf6                c’est le meilleur coup même s’il provoque un échange des Dames 
15. Fxg8  les Noirs perdent une Tour 

15.  ....      Dxe2+  

16.  Rxe2    échange de Dames 

16. ...        Cxg8           les Blancs ont un avantage significatif  +4.70 

 

Pour aboutir à ce résultat, il faut que les Noirs fassent deux erreurs : 

7. ... Ce4 ?     qui est une erreur plausible et qui donne dès le départ un avantage de plus d’un  
                           point. 

13...  De7 ?? qui abandonne la protection du pion d5 et place la Dame devant le Roi. 

 


