Echiquier

i3

de Gérardmer

Document formation - Mat

MO004 - Mat avec Rooi et Tour contre Roi

Diagramme n®|

lére Phase

I1 faut réunir les deux Fous au centre -

| Fd4 ! Re?

2 Fed

Voila qui est fait ! (Voir le diagramme 2)
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liéme Phase

11 faut refouler le Roi adverse sur le bord de
I'échiquier.

Pour cela tu utilises tes Fous qui créent
comme une barmiére d'épines et ton Roi
comme un soutien supplémentaire pour une
lente descente du Rol adverse vers une des
derniéres traverses.

Diagramme n®3
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Regarde bien les positions ci-contre avec les
Fous et leurs barnéres d'épines.
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Echiquier

Document formation - Mat

=== | M004 - Mat avec Rooi et Tour contre Roi

de Gérardmer

Diagramme n®4 Yoici up exemple

| Fed ! {la premiére barriére d'épines). Rdb
2 Rf5 Rd7
3 Fc5 Re7
4 Fds Rd7
5 Re5 Rc?
6 Reb RbE
7 Fhé ReR
8 Fco Rb2
9 Rd6 Rel

e L

Mous armvons a la phase suivante.

3éme phase :

MNous sommes arrivés a la position « clé » de
la finale. Le Roi est sur la bordure de
I'échiquier, prisonnier des deux Fous et du
Roi Blanc.

- Il ne reste plus qu'a chasser le Roi noir dans
le coin qui se trouve du cité du Roi blane.

A chaque fois, il faut bien penser au Pat |

. L

Diagramme n"6 Position finale.

Position finale & bien visualiser ! & Fa7 ! (coup d'attente) Rd3
9 Fb7 ! (force le Roi noir 4 se rapprocher du
comn ou 1l trouvera la mort),
9. ReB

10 Reb (opposition | ) Rd®
11 Fbé+ Ref

12 Fofirt RIB

13 Rf6 Rg#

14 Rgh RfR

15 Fe5+ RgR

146 Fd5+ Rh&

17 Fd4+ Mat.

Nous arrivons @ la 4éme phase : la mise en pratique ! 1l te faut, & présent, t'entrainer
avec ton camarade, sur ton échiguier.
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